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Arquitetura e Organizacao de .
computadores 22/08/19 18 h Laboratério 101 (3s101)
Fundamentos da Computacgao 22/08/19 17h30m
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Programacao Web |
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Conteudo e Bibliografia

Disciplina: Arquitetura e Organizacao de computadores

Conteudo:

Conceitos de Arquitetura e Organizacdo de computadores: hierarquia de meméria (principal, cache e
secundaria), processadores, entrada e saida, conjunto de instrugbes e arquiteturas RISC e CISC. Nogdes de
montagem e manutengao.

Topicos:
1 Processadores
1.1 Organizagao do processador

1.2 Processamento

1.2.1 Unidade Légico Aritmética




1.2.2 Registradores de Dados

1.3 Controle

1.3.1 Unidade de Controle

1.3.2 Reldgio

1.3.3 Registrador de Instrugéo - Instruction Register
1.3.4 Contador de Instrugéo - Program Counter
1.3.5 Decodificador de Instrugéo

1.3.6 Registrador de Dados de Memoria

1.4 Instrugdes de Maquina

1.5 Ciclo de Instrugéo

1.6 Pipeline

2 Memoéria Cache

2.1 Organizagéo e funcionamento

2.2 Tipos

2.3 Conceito de Localidade

2.4 Niveis de Cache

2.5 Tamanho da Meméria Cache

2.6 Mapeamento de Dados

2.7 Algoritmos de Substituicao de Dados

2.8 Politica de Escrita

2.9 Largura de Linha

3 Memodria Principal

3.1 Hierarquia de Meméria

3.2 Tipos e nomenclatura: RAM e ROM

3.2 Organizacao da memodria principal

3.3 Operagdes do processador com a mem@ria principal
3.3.1 Operacao de Leitura

3.3.2 Operacéo de Escrita

4 Meméria Secundaria

4.1 Discos Magnéticos

4.1.1 Organizacao e Funcionamento

4.1.2 Caracteristicas

4.1.3 RAID

4.2 SSDs, Fitas Magnéticas e Midias Opticas
5 Conjunto de instrucdes

5.1 Formato de uma instru¢cdo de maquina

5.2 Quantidade de operandos




5.3 Modos de enderegamento

6 Entrada e Saida (E/S)

6.1 Interfaces

6.2 Tipos de transmissao

6.3 Dispositivos de E/S

6.4 Métodos para realizagéo de Operagdes de E/S
6.4.1 E/S por programa

6.4.2 E/S com emprego de interrupgao
6.4.3 Acesso Direto a Meméria (DMA)
7 Arquiteturas RISC e CISC

7.1 Caracteristicas e exemplos

8 Montagem e Manutencao de computadores.

Bibliografia:

Basica:

DELGADO, J. Arquitetura de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

MONTEIRO, M. Introducao a organizacao de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

Complementar:

PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizac¢ao e projeto de computadores: a interface
hardware/software. 4. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

MORIMOTO, C. A. Hardware II: O Guia Definitivo. Porto Alegre: Sulina, 2010.
TANENBAUM, A. S. Organizacao estruturada de computadores. 5. ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2009.
TORRES, G. Hardware: versao revista e atualizada. Rio de Janeiro: Novaterra, 2013.

VASCONCELOQOS, L. Hardware na pratica. 4. ed. LVC, 2014.

Disciplina: Fundamentos da Computacao

Conteudo:

Histéria dos computadores. Componentes basicos do hardware computador e suas conexdes. Modelo de um
sistema de computagdo. Conceitos sobre software. Sistemas de Medida. Sistemas de numeragédo e
transformacdes de bases numéricas. Nogbes de aritmética computacional. Conceitos de ldgica digital.
Representacao de simbolos/caracteres. Conceitos basicos de linguagem de programagao.

Tépicos:

1 Softwares e Linguagens de Programagao
1.1 Compilagéo, interpretagéo e tradugéo
1.2 Nivel de Linguagens

1.3 Categorias (Geragoes)

2 Topicos de Logica Matematica

2.1 Portas e Operagbes Légicas Digitais




2.2 Nogdes de Algebra Booleana

2.3 Linguagem proposicional / Tautologia

3 O Sistema de Computagao

3.1 Componentes

3.2 Processamento de dados

3.3 Classificagédo

4 Representacéo das Informagbes

4.1 Bit e byte (sistema de medida)

4.2 Representacao de Simbolos

4.2.1 Codificagao: de valores numéricos, BCD, EBCDIC, ASCII, Unicode
4.2.2 Representagao de Imagens, Sons e Video
5 Sistemas de Numeragao

5.1 Conversao de Bases

5.2 Aritmética Computacional

6 Historia da computacao

6.1 Primeira Geragao

6.2 Segunda Geragao

6.3 Terceira Geragao

6.4 Quarta Geragao

Bibliografia:
Basica:

CARVALHO, A. C. P. L. de; LORENA, A. C. Introducdo a Computacgdo: Hardware, Software e Dados. LTC,
2016.

MANZANO, A. L. N. G.; MANZANO, M. I. N. G. Estudo dirigido de informatica basica. 7. ed. Sdo Paulo: Erica,
2007.

MARCULA, M; FILHO, A. P. B. Informatica: conceitos e aplicagoes. 4. ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.
Complementar:
BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da Computacéo: uma visdo abrangente. 11. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

FEDELI, R. D.; POLLONI, E. G. F.; PERES, F. E. Introducao a Ciéncia da Computacao. 2. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2010.

GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacao. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2016.

MONTEIRO, M. Introduc¢ao a organiza¢ao de computadores. 5. Ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

VELLOSO, F. de C. Informatica: conceitos basicos. 10. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2017.

Disciplina: Linguagem e Légica de Programacao Il

Conteudo:




Modularizagdo, procedimentos e fungdes. Recursividade. Registros, arquivos. Desenvol-vimento de software
com uma linguagem de programacao. Aplicagées em linguagem de programagéao C ou similar.

Tépicos:
Légica de Programacao;

Algoritmo e uma Linguagem de Programac&o Estruturada (podendo ser escolhida pelo
académico na resolugao da prova);

Funcbes / Métodos com retorno e sem retorno;
Recursividade;

Arquivos e Registros.

Bibliografia:
Basica:

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da programacao de computadores. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2012.

FORBELLONE, A. L.; EBERSPACHER, H. F. Légica de programacao: A construgdo de algoritmos e estruturas
de dados. 3. ed. Sao Paulo: Prentice Hall Brasil, 2012.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 13. ed. Sdo Paulo: Erica, 2010.
Complementar:

CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

FARRER, H. Algoritmos estruturados. 3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

GUIMARAES, A. de M. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Logica de programacao e estruturas de dados: com aplicagdes em Java. 2. ed. Sdo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

SOARES, M. V. et al. Algoritmos e Logica de Programacao. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage, 2005.

Disciplina: Redes de Computadores

Conteudo:

Introdugé@o as Redes de Computadores. Principios de transmissdo e comunicagdo de dados. Camada Fisica.
Camada de Enlace. Camada de Rede. Camada de Transporte. Camada de Aplicacéo.

Tépicos:

1 Introducéo as Redes de Computadores.

1.1 Conceituagéo e tipos de Redes de computadores

1.2 Aplicagbes e utilidades das redes de computadores

1.3 Classificagdo quanto a abrangéncia, arquitetura, modelo computacional
1.4 Modelos de Referéncia

1.5 Introdugdo a arquitetura e protocolos TCP/IP

1.6 Dispositivos de redes

2 Camada Fisica:

2.1 Principios de transmiss@o e comunicagéo de dados




2.1.1 Processo de transmissao

2.1.2 Caracteristicas de um sinal

2.1.3 Transmissao: quanto a forma, fluxo e sincronismo dos dados
2.1.4 Problemas de transmisséao

2.1.5 Largura de Banda e Capacidade de Transmissao
2.1.6 Codificagdo, modulacao, digitalizagéo, sinalizagdo e multiplexagao
2.2 Topologias

2.3 Meios de Transmisséo

2.4 Cabeamento Estruturado

3 Camada de Enlace:

3.1 Principios, caracteristicas e fungdes

3.2 Arquiteturas de redes

3.3 Controle de link l6gico

3.4 Controle de acesso ao meio

3.5 Enderegcamento MAC

3.6 Deteccéo e correcao de erros

4 Camada de Rede:

4.1 Principios, caracteristicas e fungoes

4.2 Enderecamento IPv4

4.3 Sub-redes

4.4 Roteamento IPv4

4.5 IPv6

4.6 Configuracéo de redes IP

5 Camada de Transporte:

5.1 Principios, caracteristicas e fungbes

5.2 Protocolos TCP e UDP

5.3 Portas e sockets

5.4 Controles de: erro fim a fim, fluxo fim a fim, congestionamento
5.5 Interface de programacéo de rede

6 Camada de Aplicagéo:

6.1 Principios, caracteristicas e fungbes

6.2 Protocolos de Aplicagao

6.2.1 Servigo de Nomes (DNS)

6.2.2 Servigos Web (HTTP/HTTPS)

6.2.3 Transferéncia de Arquivos (FTP)

6.2.4 Correio Eletrénico (SMTP, POP, IMAP)

6.2.5 Terminal remoto (Telnet/SSH)




6.2.6 Gerenciamento de redes (SMNP)

6.3 Configuracéo de servidores Web e outros servigos

Bibliografia:
Basica:

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down. 5. ed. Séo
Paulo: Pearson, 2010.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de redes de computadores. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
TORRES, G. Redes de computadores. 2. ed. rev. atual. Rio de Janeiro: Nova Terra, 2014.
Complementar:

ALENCAR, M. S. Engenharia de redes de computadores. Sao Paulo: Erica, 2012.

COMER, D. E. Interligag¢ao de redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2015.

FILIPPETTI, M. A. CCNA 5.0: guia de estudo completo. Florian6polis: Visual Books, 2014.

SOUSA, L. B. TCP/IP & conectividade em redes: guia pratico. 5 ed. Sao Paulo: Erica, 2009.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Disciplina: Programacao Web |

Conteudo:

Histérico e evolugdo da Internet. Principais Ferramentas atuais e recursos da Internet. Navegacdo Web e Web
2.0. Projeto e Geragdo de Websites. Comandos da Linguagem HTML e CSS. Design de interface na Web.
Comandos da Linguagem JavaScript. Gerenciadores de Contetido.

Tépicos:

HTML5, CSS, CSS3 e nogdes de JavaScript

Bibliografia:

Basica:

CASTRO, E.;HYSLOP, B. HTML 5 e CSS 3. 7. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.
DALL'OGLIO, P. PHP: programando com orientagéo a objetos. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2009.

MANZANO, J. A. Guia de orientacao e desenvolvimento de sites: HTML, SHTML, CSS e JavaScript/JScript. 2.
ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

Complementar:
DEITEL, H. M. Java: como programar. 8 ed. Porto Alegre: Bookman. 2010.

GONGALVES, E.Desenvolvendo aplicac6es web com JSP, servlets, javaserver faces, hibernate, ejb 3
persistence e ajax. Rio de Janeiro: Moderna, 2007.

. Dominando Java Server Faces e Facelets utilizando Spring 2.5, Hibernate e JPA. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

NIEDERAUER, J. PHP para quem conhece PHP. 4. ed. S0 Paulo: Novatec, 2013.
SILVA, M. S. HTML 5: a linguagem de marcagéo que revolucionou a web. Sdo Paulo. Novatec, 2011.

TODD, N.; SZOLKOWSKI, M. Java server pages: guia do desenvolvedor. Rio de Janeiro. Elsevier, 2003.




Disciplina: Programacao Web Il

Conteudo:

Configuragédo de servidores Web. SGBD para Web. Introdugdo as modernas linguagens de programagao para
Web. Criacéo de sites dindmicos. Fusdo de tecnologias de programacgéo para Web. Acesso ao banco de dados
pela Web. Comércio eletrbnico e seguranga.

Tépicos:

Linguagem PHP:

» Formularios;

» Sessoes;

» Cookies;

» Conexao e manipulacao de dados;

* Criptografia;

Bibliografia:
Basica:
CASTRO, E.;HYSLOP, B. HTML 5 e CSS 3: guia pratico e visual. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

GONCALVES, E.Desenvolvendo aplicacbes web com jsp, servlets, javaserver faces, hibernate, ejb 3
persistence e ajax. Rio de Janeiro: Moderna, 2007.

MILANI, A. Construindo aplicacoes web com PHP e MySQL. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

Complementar:

DALL'OGLIO, P. PHP: programando com orientag¢éo a objetos. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2009.

DEITEL, H. M. Java: como programar. 8. ed. Porto Alegre: Bookman. 2010.

NIEDERAUER, J. PHP para quem conhece PHP. 4. ed. Sao Paulo: Novatec, 2013.

SOARES, W. PHP 5: conceitos, programagcao e integragdo com banco de dados. 5. ed. Sao Paulo: Erica, 2008.
TODD, N.; SZOLKOWSKI, M. Java server pages: guia do desenvolvedor. Rio de Janeiro. Elsevier, 2003.

TONSIG, S. L. PHP com Ajax na Web 2.0: com muitos exemplos praticos! Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2007.
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